
Escuchar 
música.

Informarme de 
la actualidad 

noticiosa.

Lavar la 
ropa.

Entretenerse.

Este juego está compuesto por 20 tarjetas y 
1 dado. 

Arma tu set de tarjetas y dado
1. Pega la hoja con información sobre una 

cartulina.

2. Recorta cuidadosamente las tarjetas y el 
dado por la línea segmentada de 
contorno.

3. Para armar el dado, recorta la figura, 
dobla las lengüetas (parte blanca) y pega.

     ¡Ya está listo para que puedas jugar!

¿Con o Sin
electricidad?



Instrucciones para jugar

1. Sitúen todas las tarjetas boca abajo, ya 
sea en una mesa o en el suelo. Los 
jugadores deben situarse alrededor de 
las tarjetas. 

2. Por turno, cada niño o niña saca una 
tarjeta y luego lanza el dado. De 
acuerdo al símbolo que salga debe 
explicar cómo va a realizar la acción 
indicada en la tarjeta.

3. Si el participante responde 
correctamente obtiene 1 punto. Gana 
el jugador o jugadora que obtenga 
más puntos.

Con electricidad Sin electricidad



Calentar el 
agua.

Buscar 
información 

para realizar un 
trabajo.

Visitar a mi tía 
que vive en el 

piso 16.

Planchar una 
camisa.

Calentar mi 
almuerzo.

Secarme 
el pelo.

Tocar el 
timbre.

Hacer un 
merengue.





Leer en la 
noche. Navegar.

Hacer una 
papilla.

Secar la 
ropa.

Sacar el polvo 
de la casa.

Hacer un jugo 
de fruta.

Jugar.

Sacar brillo al 
piso de la casa.




